° ° [ en tan ma J =l sl sl |
minitAND EUR @ CART

EDUCATIONAL

# MNL 99101

Elektrické obvody - 88 pokusov

VSetko o motoroch, spinacoch, ziarovkach a zvuku

Didakticka pomécka prostrednictvom 88 pokusov priblizuje detom zaklady fyziky.

Poucné, a pritom zabavné pokusy oboznamuju deti nielen so zakonmi elektrickej
energie, ale aj s vlastnostami elektroniky, ktora je vdnesnom svete vSadepritomna.
Proces zostavovania elektrického obvodu detom najlepsie umozni pochopit, ako viastne
taky obvod funguje. Suciastky su navrhnuté tak, aby sa dali rychlo a lahko poskladat.
Jednotlivé diely sa navzajom spajaju pomocou patentky.

Starsie deti si pri zostavovani vlastnych obvodov prehibia uz ziskané vedomosti a znalosti.



Obsah balenia:

« zakladna doska (dizka: 44 cm)
¢ 26 dielov
¢ navod na pouzitie

/\ UPOZORNENIE

RIZIKO UDUSENIA
Vyrobok obsahuje malé ¢asti. Q
Nevhodné pre deti do 3 rokov.

Cislo Opis Diely

1 jednokontaktny konektor @ 2 ks
2 dvojkontaktny konektor m 6 ks
3 trojkontaktny konektor m 3 ks
4 Stvorkontaktny konektor

5 patkontaktny konektor

13 jazyckovy kontakt

14 tla¢idlovy spinac¢

15 posuvny spina¢

17 LED diéda ¢ervena
20 reproduktor

18 objimka ziarovky (2,5 V)

drziak na batérie 2 x 1,5V AA

19 (nie su sucastou balenia) 2ks
ziarovka 2,5V

22 integrovany obvod Alarm

24 motor ‘

magnet

ZIta vrtula




Délezité informacie

Pred pouzitim si pozorne precitajte inStrukcie a uschovajte tento navod na buduce pouzitie.

Nevhodné pre deti do 3 rokov. Vyrobok obsahuje malé ¢asti. Nebezpecenstvo zadusenia

pri prehltnuti alebo vdychnuti. Nevhodné pre deti do 8 rokov. Suprava obsahuje diely s ostrymi

hranami a funk&nymi koncami (kovové konektory v drziaku lampy a vo vnutornej Ziarovke), ktoré

moZu pri nespravnom zaobchadzani spésobit zranenie.

¢ Produkt sa smie pouzivat len pod dohladom dospelej osoby.

¢ Udrzujte ho mimo dosah mladsich deti. Ak sa hlava dietata nachadza prilis blizko pri motorovej
jednotke, moéze dojst k zachyteniu vlasov.

* Nedovolte, aby sa zariadenie dostalo do kontaktu s vodou alebo inymi tekutinami.

¢ Zariadenie nevystavujte priamemu sine¢nému ziareniu alebo teplu.

» Skratovanie koncoviek batérii a motorov méze viest k prehriatiu.

* Blokovanie motora a dalSich pohyblivych ¢asti méze viest k prehriatiu.

* Vyrobok obsahuje malé magnety. Ich prehltnutie méze sposobit zavazné zranenia.
Ak dieta prehltne alebo vdychne magnet, okamzite vyhladajte lekarsku pomoc.

* Pouzivajte len batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, ako je odporu¢ené vyrobcom

(4 x 1,5V AA-LR6). Nie su sucastou balenia. Pouzitelné su aj nabijacie batérie.

Batérie vkladajte so spravnou polaritou.

Nepouzivajte su¢asne nabijacie batérie a klasické alkalické batérie.

Nikdy nenabijajte batérie, ktoré nie su uréené na nabijanie.

Nabijatelné batérie sa mézu nabijat len pod dohladom dospelej osoby.

NemieSajte staré a nové batérie. Vymente vSetky batérie sucasne.

Staré alebo vybité batérie vyberte z produktu.

¢ Ak zariadenie nebudete dlhsi ¢as pouzivat, batérie vyberte.

Batérie nevhadzujte do ohna, mézu explodovat alebo vytiect.

Batérie mézu explodovat alebo vytekat, ak su nespravne pouzité.

* Napajacie svorky sa nesmu skratovat.

Vysvetlenie prevadzkovych zasad

1. Princip kontaktného konektora:
Modré konektory sa pozivaju na pripojenie inych komponentov. Slizia na vedenie elektrického prudu,
pricom neovplyviuju vykon obvodov. Dodavaju sa v réznych dizkach, aby umoznovali spravne pospajanie
komponentov.

2. Princip LED diody:
LED diéda je vyrobena z polovodica GaP alebo GaAsP. Ide o svetelné zariadenie, ktoré meni elektricku
energiu na svetelnu. Rovnako ako bezna didéda obsahuje PN priechod a ma jednosmernu vodivost.
LED diéda produkuje svetlo roznych farieb (Cervené, zelené atd'.), a to podla toho, z akého polovodica
je vyrobena.

3. Princip batérie:
Batérie su zdrojom elektrického napéatia. Vytvara ho prebiehajuca chemicka reakcia v galvanickom
¢lanku, ktory je zakladom batérie. Elektrické napéatie pri kontakte s vodivymi predmetmi vytvara
elektricky prud. Toto napétie je nizSie a bezpecénejsie ako napétie pouzivané v domacnosti. Pouzitim
viacerych batérii sa zvySuje tok elektrického prudu.

4. Princip reproduktora:
Reproduktor meni elektricky signal na mechanicky pohyb, ktory vyvolava akustické vinenie. Elektricky
prud pri prechode cievkou v reproduktore vyvolava meniace sa magnetické pole. Toto magneticke
pole a magnetické pole permanentného magnetu sa navzajom odpudzuju alebo pritahuju, ¢o vyvolava
kmitavy pohyb cievky a rovhako membrany, ktora je s nou spojena. To vyvolava akustické vinenie - zvuk.



5. Princip integrovaného obvodu Alarm:
Integrovany obvod Alarm obsahuje nahrané zvuky - sirény sanitky, policajného a hasi¢ského auta,
strelbu z gulometu a podobne. Ak chcete prehrat tieto zvuky, staci pripojit niekol'ko elektrickych
komponentov.

6. Princip rezistora:
Hlavnou vlastnostou rezistora je elektricky odpor. Sluzi na regulovanie alebo obmedzenie pretekajuceho

prudu v obvode. Zvysujuca sa odolnost obvodu znizuje tok elektriny.

Pokusy

1. Ziarovka 4. Elektricka vrtula
Zatvorte posuvny spina¢ 15 a ziarovka 18 Umiestnite zIta vrtulu na motor, zatvorte posuvny
sa rozsvieti. Vypnite ho a ziarovka zhasne. spina¢ 15. Vrtula sa roztoci.
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2. Ziarovka riadena magnetom _ ]
Polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 5. Vrtul'a riadena magnetom

13 a ziarovka 18 sa rozsvieti. Dajte magnet prec¢ Umiestnite ZItu vrtulu na motor. Magnet polozte
a ziarovka zhasne. do blizkosti jazyckového kontaktu 13 a vrtula

= . sa roztoci. Dajte magnet prec¢ a vrtula sa zastavi.
fu MAXGIA l + !
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3. Ziarovka riadena tlaéidlovym
spinacom

Stlacte tlacidlovy spina¢ 14 a ziarovka sa rozsvieti.
Nasledne ho uvolnite a Ziarovka zhasne.

6. Elektricka vrtul'a riadena
tlaCidlovym spinacom
Umiestnite zIta

AT vrtulu na motor
a stlacte tlacidlovy
spina¢ 14. Vrtula —IliJ -
sa zac¢ne otacat. 4
Uvolnite tlacidlovy A ol

0 LY spinac¢ a vrtula =
sa zastavi. mT

4



7. Lietajuca vrtula

Umiestnite zItu vrtulu na motor, stlacte tlacidlovy spinac¢

14. Ked motor dosiahne maximalnu rychlost, vrtula

sa vznesie do vzduchu.

Varovanie: Hlavu musite mat vzdy v dostatocnej

vzdialenosti od vrtule! =
Otazka: Preco vrtula vzlietla?

8. Lietajuca vrtul'a riadena magnetom

Vymerite tlacidlovy spina¢ 14 za jazyckovy kontakt 13

a polozte do jeho blizkosti magnet. Ked motor dosiahne
maximalnu rychlost, vrtula sa vznesie do vzduchu.
Varovanie: Hlavu musite mat vzdy v dostatocnej
vzdialenosti od vrtule!
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9. Otacanie elektrického motora

v smere a proti smeru hodinovych = *

ruéiciek = g;rfo : =?i_ =
Vymente jazyCkovy kontakt 13 za tlacidlovy spinac¢ 14. &l ')\ i g

Elektricky motor 24 vyberte z obvodu, otocte ho a znova e =
zasunte. Stlacte tlacidlovy spina¢ 14. Elektromotor

sa zaéne otacat opacnym smerom. Vrtula sa nevznesie
do vzduchu, ale zmeni sa na elektricky ventilator, ktory
fuka vzduch smerom nahor.

10. Elektricky motor a ziarovka -
sériové zapojenie

Umiestnite ZItu vrtulu na motor a zavrite posuvny
spina¢ 15. Vrtula sa zacne otacat a ziarovka 18
sa rozsvieti. Vypnite posuvny spinac. Vrtula

sa zastavi a Ziarovka zhasne.

Otazka: Bude sa vrtula otacat, aj ked’ 8l
sa Ziarovka poSkodi?

11. Elektricky motor a ziarovka -
paralelné zapojenie

Umiestnite zItu vrtulu na motor a zavrite posuvny spinac¢
15. Vrtula sa zac¢ne otacat a ziarovka 18 sa rozsvieti.
Vypnite posuvny spinac. Vrtula sa zastavi a ziarovka
zhasne.

Otazka: Bude sa vrtula otacat, aj ked' sa Ziarovka
poskodi?

12. Sériové zapojenie batérii
Pomocou drétu pripojte kladny pol jednej batérie

k zapornému polu druhej batérie. Takto su batérie
zapojené sériovo a celkové napétie je su¢tom napéti
oboch batérii. Kazda batéria ma napatie 3V, takze 3 :
ich celkové napatie je 6 V. 7 = 7 =




13. Paralelné zapojenie batérii e

Vezmite dve podobné batérie a spojte dokopy dva kladné pdly =
a dva zaporné poly. V paralelnom usporiadani zostane napatie [
rovnaké, predlzi sa vSak zivotnost batérii.
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14. Pouzitie LED diodu. LED diody vyzaduju = "
sériovo zapojeny odpor, aby sa zabranilo
ich spaleniu, ktoré je viditel'né zo spodnej
strany LED diody.
Zavrite posuvny spina¢ 15 a rozsvieti sa ¢ervena
LED diéda 17.

15. LED didda riadena magnetom

Vymente posuvny spina¢ 15 za jazy¢kovy kontakt 13.
Polozte do jeho blizkosti magnet a rozsvieti sa ¢ervena
LED dioda 17. Dajte magnet pre¢ a LED diéda zhasne.
Otazka: Viete vymenovat priklady vyuZitia tohto obvodu?

16. LED dioda a elektricka vrtul'a -
sériové zapojenie

Zavrite posuvny spina¢ 15. Cervena LED diéda 17

sa rozsvieti. Motor 24 sa vSak neotaca, pretoze nema
dostato¢ne velky prud. LED dioda brani v jeho
dostato¢nom prietoku. Porovnajte tento vysledok

s obvodom ¢. 17.

17. LED dioda a ziarovka - paralelné
zapojenie

Zavrite posuvny spina¢ 15. Cervena LED diéda 17

a ziarovka 18 sa naraz rozsvietia. Ak chcete, aby
suciastky fungovali si¢asne, musite ich zapojit
paralelne, nie sériovo.

18. LED dioda a elektricka vrtul'a -
paralelné zapojenie

Zavrite posuvny spinaé 15. Cervena LED diéda 17
sa rozsvieti a vrtula sa za¢ne otacat.

Otazka: Bude sa vrtula otacat, aj ked' sa Ziarovka
poskodi?

19. Jednosmerna vodivost LED diédy

Zavrite posuvny spinaé 15. Cervena LED dioda 17
sa nerozsvieti, pretoze LED didda umoznuje prietok
prudu len v priepustnom smere (z pozitivneho

na negativny, nie z negativnheho na pozitivny).
Otocte LED diodu a overte si to.

¥
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20. Sériové zapojenie LED diody
a elektromotora

Po pripojeni obvodu sa rozsvieti len ¢ervena LED diéda 17,
pretoze ziarovka 18 a motor 24 nebudu mat dostatok pradu.

21. LED didda, ziarovka a elektromotor -
paralelné zapojenie

Zavrite posuvny spina¢ 15. Su¢asne sa rozsvietia

Gervena LED dioda 17 a ziarovka 18 a motor sa zacne

otacat. LED didda sa ¢asto pouziva ako svetelny

indikator zapnutého obvodu.

22. Sériovo-paralelné zapojenie LED didédy,

ziarovky a elektrického motora (1)
Po zapojeni obvodu sa motor 24 za¢ne otacat Fm e !i+ I
a cervena LED diéda 17 sa rozsvieti. Ziarovka 18 3

sa nerozsvieti, lebo je s LED diddou zapojena
sériovo. Prud prechadzajuci ziarovkou je preto
prilis maly. Po sériovom zapojeni LED diédy

sa ziarovka paralelne pripoji k motoru, ¢o sa vola
sériovo-paralelné zapojenie.

1

L

23. Sériovo-paralelné zapojenie LED diody,
ziarovky a elektrického motora (2)

Po zapojeni obvodu sa rozsvieti ziarovka 18

.

Q4+
a ¢ervena LED dioda 17. Motor sa nezac¢ne
otacat, a to z rovnakého dévodu ako v pred- ——
chadzajucom pokuse. ]

D

24. Sériovo-paralelné zapojenie LED diody,
ziarovky a elektrického motora (3)

Stlacte tlacidlovy spina¢ 14. LED diéda 17 a ziarovka 18
sa rozsvietia, motor 24 sa zaéne otacat.

25. Sériovo-paralelné zapojenie
LED diédy, ziarovky a elektrického
motora (4)

Po zapojeni obvodu sa rozsvieti len ¢ervena LED

diéda 17. Motor 24 a ziarovka 18 nebudu pracovat
normalne.

= e (8
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26. Zapnuta ziarovka a LED dioda

Zavrite posuvny spinac¢ 15. Rozsvieti sa ¢ervena LED diéda 17.
Umiestnite magnet do blizkosti jazy¢kového kontaktu 13 -
cervena LED diéda 17 zhasne a zZiarovka 18 sa rozsvieti.

27. Elektricka vrtul'a nahradena LED
diédou

LED diodu 17 nahrad'te motorom 24 s vrtulou. Proces
prebehne rovnako ako v predchadzajucom pokuse.

28. Zapnuta ziarovka a motor

Zavrite posuvny spinaé 15. Ziarovka 18 sa rozsvieti a motor
24 sa zaCne otacat. Stlacte tlacidlovy spina¢ 14. Motor

sa zastavi a jas ziarovky 18 sa zvysi.

Poznamka: Ak sa vam nepodari opétovne spustit’

motor, ked' je spina¢ uvolneny, spina¢ vypnite.

29. Zmena svietivosti ziarovky
pomocou magnetu

Vymente tlacidlovy spina¢ 14 za jazyCkovy kontakt 13. Teraz
mozete ovplyvinovat svietivost Ziarovky pomocou magnetu.

30. Zmena rychlosti elektrickej vrtule
pomocou magnetu

Zavrite posuvny spina¢ 15. Rozsvieti sa ziarovka 18 a motor
24 sa zacne otacat. Pomocou magnetu mézete teraz ovladat
jazyckovy kontakt 13 a menit rychlost otac¢ania vrtule.

31. Elektricka vrtul'a riadena tlacidlovym
spinacom s moznostou zmeny otacok

Nahradte jazyckovy kontakt 13 tlacidlovym spinacom 14.
Stlacenim spinaca sa zmeni rychlost otac¢ania vrtule.

b3

32. Testovanie obvodu

Pomocou tohto testu mézete zistit, ¢i nie je cievka
drotu poskodena. PoloZte konce cievky na svorky
A aB. Ak sa ¢ervena LED dioda 17 rozsvieti, drot

je neporuseny, ak sa nerozsvieti, je poskodeny.

33. Jednoducha a zabavna signalizacia

Rytmicky stlagajte tlacidlovy spinaé 14. Cervena LED
didda 17 bude blikat v rytme stlacania. Mozete to vyuzit
napriklad na posielaniu sprav v morzeovke alebo vo vasom
vlastnom kode.

(1 L




34. Zmena smeru otacania
elektromotora T

Stlacte tlacidlovy spina¢ 14. Vrtula sa otoci

proti smeru hodinovych ruciciek. Uvolnite

tlacidlovy spina¢ 14, prilozte magnet

k jazyckovému kontaktu 13 a ventilator o b
sa zacne otacat v smere hodinovych ruciciek.
Bezpecnostné upozornenie: Nikdy nezapinajte
oba spinace naraz, poskodite batériu.

35. Hradlo AND

Dva spinace su zapojené sériovo, aby ovladali ziarovku.

Ak stlacite tlacidlovy spinac¢ 14 a zaroven zavriete posuvny
spina¢ 15, Ziarovka 18 sa rozsvieti. Tento obvod sa nazyva
hradlo AND, pretoze musia byt zapnuté oba spinace 14 a 15.
Otazka: Mbzete uviest priklady, kde sa tento obvod vyuZiva?

36. Hradlo OR

Dva spinace zapojené paralelne slUzia na ovladanie Ziarovky.
Ziarovka sa da zapnut vzdy iba jednym zo spinacov. Moze

byt zapnuta spinacom 14 alebo spinacom 15. Tento obvod

sa nazyva hradlo OR.

Otazka: MozZete uviest priklady, kde sa tento obvod vyuzZiva?
MozZno mate jeden aj doma!

37. Tri sériovo zapojené spinace

na ovladanie ziarovky

Po zapojeni obvodu zavrite posuvny spinac¢ 15, stlacte tlacidlovy
spinac 14 a prilozte magnet k jazyckovému kontaktu 13, az potom
sa rozsvieti ziarovka 18.

38. Tri paralelne zapojené 39. Dva sériovo a jeden paralelne
spinace na ovladanie ziarovky zapojeny spina¢ na ovladanie ziarovky
Po zapojeni obvodu zavrite posuvny spinac¢ alebo iného zariadenia (1)

15 alebo stlacte tlacidlovy spina¢ 14 alebo  Zavrite posuvny spinag 15. Ziarovka 18 sa nerozsvieti.

polozte magnet do blizkosti jazyckového Potom stla&te tlacidlovy spinaé alebo prilozte magnet
kontaktu 13, aby sa ziarovka 18 rozsvietila.  k jazyckovému kontaktu 13 a Ziarovka sa rozsvieti. Ak
Ak chcete, aby ziarovka zhasla, musite chcete, aby Ziarovka zhasla, musite bud' vypnut tlagidlovy
vypnut vetky tri spinace. spinaé a jazyékovy magneticky kontakt, alebo vypnut

hlavny posuvny spinac.




40. Dva sériovo a jeden paralelne

zapojeny spina€ na ovladanie ziarovky

alebo iného zariadenia (2)

Ziarovku 18 mozete zapnut zatvorenim posuvného
spinaca 15 alebo ak suc¢asne zavriete oba spinace 13
a 14. Obvod mézete pouzit pri strelbe z rakiet. Velitel

by mohol vypalit raketu zatvorenim posuvného spinaca

15. Ak by bol velitel pre¢, raketu by mohli odpalit dvaja
doéstojnici tak, ze by zatvorili svoje spinace.

41. Zvuk sirény policajného auta

Zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda zvuk
sirény policajného auta.

42. Zvuk strel'by z gulometu

Prepojte svorky CD a EF a zavrite posuvny spinac¢ 15.
Reproduktor 20 vyda zvuk strel'by z gulometu.

43. Zvuk sirény hasi¢ského auta

Prepojte svorky AB a CD a zavrite posuvny spinac¢ 15.
Reproduktor 20 vyda zvuk sirény hasi¢ského auta.

44. Zvuk sirény sanitky

Prepojte svorky CD a BG a zavrite posuvny spina¢ 15.
Reproduktor 20 vyda zvuk sirény sanitky.

45, Zvuk hracieho automatu

Prepojte svorky A a B a zavrite posuvny spina¢ 15.
Reproduktor 20 vyda zvuk hracieho automatu.

46. Zvuk vibracii

Prepojte svorky AB a FH a zavrite posuvny spina¢ 15.
Reproduktor 20 vyda zvuk vibracii.

47. Zvuk sirény policajného auta
riadeny magnetom

Polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 13.
Reproduktor 20 vyda zvuk sirény policajného auta.

48. Zvuk strel'by z gulometu
riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a EF a polozte magnet k jazyckovému
kontaktu 13. Reproduktor 20 bude vydavat zvuk strelby

z gulometu.

[am)
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49. Zvuk sirény hasi¢ského vozidla riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a CD a polozte magnet k jazyckovému kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda zvuk sirény
hasi¢ského auta.

50. Zvuk sirény sanitky riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a BG a polozte magnet k jazyckovému kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda zvuk
sirény sanitky.

51. Zvuk hracieho automatu riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a polozte magnet k jazyckovemu magnetickému kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
zvuk hracieho automatu.

52. Zvuk vibracii riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a FH a polozte magnet k jazy¢kovému kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda zvuk
vibracii.

53. Zvuk sirény policajného
auta s Cervenym svetlom
Zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor
20 vyda zvuk sirény policajného auta
a sucasne zablika cervena LED dioda 17.

54. Zvuk strel'by z gulometu
s Cervenym svetiom

Prepojte svorky CD a EF a zavrite posuvny
spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda zvuk strelby
z gulometu a suc¢asne zablika ¢ervena LED
diéda 17.

pokus 53 aZ 58

55. Zvuk sirény hasi¢ského
Prepojte svorky AB a CD a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda zvuk sirény hasi¢ského
auta a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

56. Zvuk sirény sanitky s ¢ervenym svetilom

Prepojte svorky CD a BG a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda zvuk sirény sanitky
a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

57. Zvuk hracieho automatu s ¢ervenym svetlom

Prepojte svorky A a B a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda zvuk hracieho automatu
a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

58. Zvuk vibracii s Cervenym svetlom

Prepojte svorky AB a FH a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda zvuk vibracii a si¢asne
zablika ¢ervena LED dioda 17.



59. Zvuk sirény policajného auta
s ¢ervenym svetlom riadeny
magnetom

Polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu
183. Reproduktor 20 vyda zvuk sirény policajného
auta a sucasne zablika ¢ervena LED diéda 17.

60. Zvuk strel'by z gulometu

s Cervenym svetlom riadeny
magnetom

Prepojte svorky CD a EF a polozte magnet do
blizkosti jazy¢kového kontaktu 13. Reproduktor
20 vyda zvuk strelby z gulometu a su¢asne
zablika ¢ervena LED dioda 17.

pokus 59 az 64

61. Zvuk sirény hasi¢ského auta s cervenym svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a CD a polozte magnet do blizkosti jazy¢kového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
zvuk sirény hasi¢ského auta a sucasne zablika ¢ervena LED diéda 17.

62. Zvuk sirény sanitky s ¢ervenym svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a BG a polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
zvuk sirény sanitky a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

63. Zvuk hracieho automatu s ¢ervenym svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
zvuk hracieho automatu a suc¢asne zablika ¢ervena LED dioda.

64. Zvuk vibracii s Cervenym svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a FH a polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
zvuk vibracii a su¢asne zablika ¢ervena LED dioda 17.

65. Nizky ton zvuku sirény
policajného auta so svetlom
Zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda

nizky ton zvuku sirény policajného auta a suc¢asne
zablika ¢ervena LED dioda 17.

66. Nizky ton zvuku strel'by
z gulometu so svetlom
Prepojte svorky CD a EF a zavrite posuvny spinac¢ @ i
15. Reproduktor 20 vyda nizky ton zvuku strelby 1
z gulometu a sucasne zablika ¢ervena LED

dioda 17. pokus 65 az 70

67. Nizky zvuk sirény hasi¢ského auta so svetlom

Prepojte svorky AB a CD a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda nizky zvuk sirény

hasi¢ského auta a suc¢asne zablika ¢ervena LED dioda 17.
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68. Nizky zvuk sirény sanitky so svetiom

Prepojte svorky CD a BG a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda nizky zvuk sirény sanitky
a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

69. Nizky zvuk hracieho automatu so svetiom

Prepojte svorky AB a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda nizky zvuk hracieho automatu
a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

70. Nizky zvuk vibracii so svetlom

Prepojte svorky AB a FH a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda nizky zvuk vibracii
a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

71. Nizky zvuk sirény

policajného auta so svetlom
riadeny magnetom

Polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu
18. Reproduktor 20 vyda nizky zvuk policajného
auta a sucasne zablika ¢ervena LED diéda 17.

72. Nizky zvuk strel'by z gulometu
so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a EF a polozte magnet do
blizkosti jazyckoveho kontaktu 13. Reproduktor
20 vyda nizky zvuk strelby z gulometu a suc¢asne
zablika Gervena LED dioda 17. pokus 71 az 76

73. Nizky zvuk sirény hasi¢ského auta so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a CD a polozte magnet do blizkosti jazy¢kového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
nizky zvuk sirény hasi¢ského auta a suc¢asne zablika ¢ervena LED diéda 17.

74. Nizky zvuk sirény sanitky so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a BG a polozte magnet do blizkosti jazyckového magnetického kontaktu 13.
Reproduktor 20 vyda nizky zvuk sirény sanitky a sucasne zablika ¢ervena LED dioda 17.

75. Nizky zvuk hracieho automatu so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky A a B a polozte magnet do blizkosti jazy¢kového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda nizky
zvuk hracieho automatu a suc¢asne zablika ¢ervena LED dioda 17.

76. Nizky zvuk vibracii so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a FH a polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 13. Reproduktor 20 vyda
nizky zvuk vibracii a suc¢asne zablika cervena LED dioda 17.



77. Stredny zvuk sirény
policajného auta so svetlom

Zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20
vyda stredny zvuk sirény policajného auta
a zaroven sa rozsvietia ¢ervena LED dioda
17 a ziarovka 18.

78. Stredny zvuk strel'by
z gulometu so svetlom

Prepojte svorky CD a EF a zavrite posuvny
spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda stredny
zvuk strelby z gulometu a zaroven

sa rozsvietia ¢ervena LED dioda 17

a ziarovka 18.

79. Stredny zvuk sirény hasi¢ského auta so svetlom

Prepojte svorky AB a CD a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda stredny zvuk sirény
hasi¢ského auta a zaroven sa rozsvietia cervena LED dioda 17 a Ziarovka 18.

80. Stredny zvuk sirény sanitky so svetlom

Prepojte svorky CD a BG a zavrite posuvny spina¢ 15. Reproduktor 20 vyda stredny zvuk sirény sanitky
a zaroven sa rozsvietia ¢ervena LED diéda 17 a ziarovka 18.

81. Stredny zvuk sirény
policajného auta so svetlom
riadeny magnetom

Polozte magnet do blizkosti jazy¢kového kontaktu
13. Reproduktor 20 vyda stredny zvuk sirény
policajného auta a zaroven sa rozsvietia

¢ervena LED didda 17 a ziarovka 18.

82. Stredny zvuk strel'by
z gulometu so svetlom
riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a EF a polozte magnet
do blizkosti jazy¢kového kontaktu 13.
Reproduktor 20 vyda stredny zvuk strel'by
z gulometu a zaroven sa rozsvietia ¢ervena
LED dioda 17 a ziarovka 18.

pokus 81 az 84 —

83. Stredny zvuk sirény hasi¢ského auta so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky AB a CD a polozte magnet do blizkosti jazyckového kontaktu 13. Reproduktor 20
vyda stredny zvuk hasi¢ského vozidla a zaroven sa rozsvietia ¢ervena LED dioda 17 a ziarovka 18.

84. Stredny zvuk sirény sanitky so svetlom riadeny magnetom

Prepojte svorky CD a BG a polozte magnet do blizkosti jazyckového magnetického kontaktu 13.
Reproduktor 20 vyda stredny zvuk sirény sanitky a zaroven sa rozsvietia cervena LED dioda 17

a ziarovka 18.
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85. Rychlo blikajuca ziarovka

Zavrite posuvny spinaé 15. Ziarovka 18 za¢ne
rychlo blikat.

86. Rychlo blikajuca ziarovka
riadena magnetom

Vymente posuvny spinac za jazy¢kovy kontakt
13 a polozte do jeho blizkosti magnet. Ziarovka
18 zacne rychlo blikat.

87. Pomaly blikajuca ziarovka

Preruste spojenie svoriek BG a zavrite posuvny pokus 85 az 88
spina¢ 15. Ziarovka 18 zac¢ne pomaly blikat.

88. Pomaly blikajuca ziarovka riadena magnetom

Preruste spojenie svoriek BG, vymente posuvny spinac¢ za jazyckovy kontakt 13 a polozte do jeho
blizkosti magnet. Ziarovka 18 zacne blikat pomaly.
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