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Rozpravanie pribehov

Navod na pouzitie

Pred pouzitim si pozorne precitajte inStrukcie.



Detska predstavivost nepozna hranic! Ponuknite detom kocky pIné pribehov! S kazdym hodom
kocky deti vytvoria vdaka ponuknutej kombinacii postav, predmetov a ¢innosti jedine¢ny pribeh.

Obsah supravy

* 18 kociek s obrazkami:

- KTO-kocka (6 ks, zlté)
Postavy: (Kocka 1) pes, dieta, Zena, muz, dievéa, chlapec; (Kocka 2) medvedik, vila, hasi¢, chobotnica,
policajt, Skriatok; (Kocka 3) drak, kralovna, badatel, astronaut, lev, klaun; (Kocka 4) priserka, vojak,
kral, dinosaurus, Viking, mimozemstan,; (Kocka 5) lienka, vtak, postar, morska panna, ¢arodejnik,
potapac; (Kocka 6) carodejnica, superhrdina, doktor, ucitel, rytier, Sportovy tim

- €0-kocka (6 ks, modré)
Predmety: (Kocka 1) kl'u¢, kvet, truhlica s pokladom, dom, ¢arodejnicky klobuk, koruna; (Kocka 2) dtha,
ochranny $tit, darc¢ek, UFO, taborak, krhla; (Kocka 3) kufor, lietadlo, kotol, kompas, peniaze, prsteri;
(Kocka 4) kniha, labyrint, vrtul'nik, palma, hreben, pribor; (Kocka 5) okuliare, mapa, siet, pierko, hodinky,
Snorchel; (Kocka 6) mec, ¢arovny pratik, zmrzlina, teplovzdusny baldn, baterka, tablet

- AKO-kocka (6 ks, zelené)
Cinnosti: (Kocka 1) byt smutny, filmova klapka, préat, plavat, bicyklovat, zmétok; (Kocka 2) rybargit,
skakat, spat, horolezectvo, vzpierat, hnevat sa; (Kocka 3) tesit sa, posilriovat, plachtit, tancovat,
zvitazit, hadzat gulou; (Kocka 4) spievat, hrat futbal, plakat, zvonenie telefénu, Start rakety, blyskat sa;
(Kocka 5) plazit sa, skladat puzzle, hojdat’ sa, pochodovat, padat, beZat; (Kocka 6) tahat, tlacit, stavat,
pretahovat sa, chytat, otvarat dvere

* 6 obojstrannych podloziek s pozadiami
Pozadia: na plazi, na vidieku, v meste, na pustom ostrove, na ¢arovnom zamku, v strasidelnom dome,
na Cervenej pusti, v Skole, v lyZiarskom stredisku, v obchode, vo vesmire, na zricanine

* 4 transparentné podlozky



Zakladna hra

Vezmite si po dve kocky z kazdej sady (Kto, Co a Ako) a jednu podlozku s pozadim. Pripadne si
namalujte pozadie podla vlastnych predstav. Na pozadie polozte transparentnt podlozku.

Najprv hodte kazdou kockou, potom kocky polozte na urcené miesta na transparentnej podlozke.
Teraz uz len povolte uzdu vlastnej fantazii a pribeh sa moze zacat.

Priklady d'alSich aktivit

Co je na obrazku?

Vsetky kocky vlozte do nepriehladného latkového vrecuska. Deti hraju v paroch alebo malych
skupinkach. Najprv si dieta vytiahne z vrectuska kocku a dokladne si obzrie obrazok na jednej
strane. Potom ho opise bez toho, aby obrazok presne pomenovalo. Opisuje ho dovtedy, kym
niektoré z deti nepovie jeho presny nazov. Pri opise by mali deti pouzivat ¢o najviac adjektiv.

Aktivita je zamerana na rozSirovanie slovnej zasoby a rozvoj kreativity.

Diskusia

Deti pracuju v paroch. Vyberu si 6 kociek. Hodia kockami a potom ich umiestnia na podlozku.
Najprv spolu prediskutuju ideu pribehu. Ked sa rozhodnu, o ¢om pribeh bude, premyslia si jeho
uvod, jadro a zaver a oznacia obrazky na kockach, ktoré ich znazornuju.

Praca vo dvojici umoznuje detom vzajomne diskutovat o svojich napadoch a rozvijat tak svoju
predstavivost rozsirovat si slovnu zasobu.

Skupinové rozpravanie pribehu

Deti pracuju v malych skupinach. Kazdému dietatu pridelte poradové ¢islo. Potom si vsetci vyberu
po jednej kocke. Dieta s poradovym ¢islom 1 hodi kockou a za¢ne rozpravat pribeh. Druhé dieta
hodi kockou a pokracuje v zacatom pribehu, musi vsak do pribehu zaclenit svoj hodeny obrazok.
Vysvetlite detom, Ze pribeh by mal mat vzdy Gvod, jadro a zaver. Deti hadzu kockami a rozpravaju,
kym pribeh neukoncia.

Opisné pisanie

Pri tejto Ulohe budu deti pracovat iba s podlozkou. Kazdé dieta si vyberie podlozku s pozadim.

Nechaijte ich, aby si podlozky dékladne poobzerali. Potom pomozte prvému dietatu napisat na

tabulu vetu, ktorou by opisalo zvolené pozadie. Napriklad: More je modré. Povzbudte deti, aby
dalej rozvijali tuto zakladnu vetu - hladali dalsie vhodné slova, ktorymi by scenériu na podlozke
opisali. Napriklad: Pokojné more sa jaga tyrkysovo.

Poskytnite detom ako pomécku slovnik.



Kto 1 (zlta)
pes, dieta, Zena, muz, dievca, chlapec

Kto 2 (zlta)
medvedik, vila, hasi¢, chobotnica, policajt, Skriatok

Kto 3 (zlta)
drak, kralovna, badatel, astronaut, lev, klaun

Kto 4 (zlta)
priSerka, vojak, kral, dinosaurus, Viking, mimozemstan

Kto 5 (zlta)
lienka, vtak, postar, morska panna, ¢arodejnik, potapac¢

Kto 6 (zlta)
¢arodejnica, superhrdina, doktor, ucitel, rytier, Sportovy tim

Co 1 (modra)
klug, kvet, truhlica s pokladom, dom, ¢arodejnicky klobuk, koruna

Co 2 (modra)
duha, ochranny stit, daréek, UFO, taborak, krhla

Co 3 (modra)
kufor, lietadlo, kotol, kompas, peniaze, prsten

Co 4 (modra)
kniha, labyrint, vrtulnik, palma, hreben, pribor

Co 5 (modra)
okuliare, mapa, siet, pierko, hodinky, Snorchel

Co 6 (modra)

mec¢, ¢arovny prutik, zmrzlina, teplovzdusny balon, baterka, tablet

Ako 1 (zelena) EX Cﬁ) .,

byt smutny, filmova klapka, prsat, plavat, bicyklovat, zmatok “ @
- [ ]

Ako 2 (zelena)

rybarcit, skakat, spat, horolezectvo, vzpierat, hnevat sa @

Ako 3 (zelena)

tesit sa, posilnovat, plachtit, tancovat, zvitazit, hadzat gulou

Ako 4 (zelena)

spievat, hrat futbal, plakat, zvonenie telefonu, start rakety, blyskat sa %

Ako 5 (zelena)
plazit sa, skladat puzzle, hojdat sa, pochodovat, padat, bezat

Ako 6 (zelena) .ﬁ'
tahat, tlacit, stavat, pretahovat sa, chytat, otvarat dvere
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